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Cyanide dévoile « Dungeon Party », son nouveau MMOG sur PC 
 

 
 

Nanterre (France), 21 Mai 2008 

 

 

Cyanide©, studio de développement de jeu vidéo parisien dévoile son nouveau projet de MMOG  (Massively 

Multiplayer Online Game – Jeu en Ligne Massivement Multijoueur) pour PC, en cours de développement : Dungeon 

Party. 

 

 

« Dungeon Party entraîne deux équipes de 5 joueurs au plus profond de donjons truffés de pièges et de monstres. Elles doivent 

partir à la recherche d’un trésor, et la première à sortir avec du donjon est victorieuse. L’univers graphique et l’allure décalée des 

héros  séduiront les fans d’univers médiévaux-fantastiques et cartoons. Le style de jeu s’adresse à la fois aux hardcore gamers 

ainsi qu’aux joueurs occasionnels. Je pense qu’ils prendront beaucoup de plaisir à jouer des parties courtes, où il y a beaucoup de 

rythme et de rebondissements. Même si le trésor est en possession de votre équipe, sortir avec pour l’emporter n’est pas une 

promenade de santé ! Dungeon Party est en développement depuis plus d’ un an au studio. C’est un projet passionnant et à part. 

Nous avons donc hâte de le remettre entre les mains des joueurs pour recueillir leurs premières impressions, et nous prévoyons 

une phase de beta test dans le courant de l’été.  » déclare Patrick Pligersdorffer, PDG de Cyanide. 

 

 

Dungeon Party est un jeu en ligne massivement multijoueurs gratuit pour PC. Des équipes de 5 joueurs s’affrontent 

en une ou plusieurs manches et remportent des victoires lorsqu’elles réussissent à protéger le trésor jusqu’à la sortie 

du donjon. Les joueurs peuvent choisir leur avatar parmi les 6 classes disponibles. Il leur est également possible de 

personnaliser leur héros et de le rendre unique en l’équipant d’accessoires et d’objets pour faire la différence au 

cœur des combats. Des tournois organisés régulièrement offrent des challenges encore plus intenses et permettent 

de se mesurer aux meilleurs, grâce à un système de classement permanent. Préparez-vous à enfiler votre meilleure 

robe de mage ou votre plus solide armure, et devenez bientôt les maîtres du donjon ! 

 

 

Le jeu est actuellement en développement et sa sortie est prévue pour le début du 4e trimestre 2008. Pour plus 

d’informations, restez informés de l’actualité du jeu via www.cyanide-studio.com. 
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